
Optimalisasi Ketrampilan Guru
dalam Mengembangkan dan

Memanfaatkan Taman Sejarah
Berbasis Virtual Reality sebagai

Media Pembelajaran Sejarah
by Ba’in Ba’in

Submission date: 03-Oct-2024 02:42PM (UTC+0700)
Submission ID: 2473576813
File name: Berbasih_Virtual_reality_sebagai_media_pembelajaran_sejarah.docx
(94.25K)
Word count: 4624
Character count: 30751



12

14

15

17

19

26

33



4

6

25

28

35



2

2

6

7

16

18

29



3

5

11

23

24

32



5



20

22



34



9

9

21



27

31



1

1

1



1

30



5

8



8

10

13





12%
SIMILARITY INDEX

9%
INTERNET SOURCES

4%
PUBLICATIONS

4%
STUDENT PAPERS

1 2%

2 1%

3 1%

4 1%

5 1%

6 1%

7 <1%

8 <1%

Optimalisasi Ketrampilan Guru dalam Mengembangkan dan
Memanfaatkan Taman Sejarah Berbasis Virtual Reality
sebagai Media Pembelajaran Sejarah
ORIGINALITY REPORT

PRIMARY SOURCES

Submitted to Universitas Negeri Semarang
Student Paper

www.jurnal.umpar.ac.id
Internet Source

Submitted to Universitas Sebelas Maret
Student Paper

ejournal.unp.ac.id
Internet Source

123dok.com
Internet Source

www.neliti.com
Internet Source

Submitted to Universitas Pendidikan
Indonesia
Student Paper

eprints.uad.ac.id
Internet Source



9 <1%

10 <1%

11 <1%

12 <1%

13 <1%

14 <1%

15 <1%

16 <1%

17 <1%

Ida Bagus Alit Arta Wiguna, A.A. Gede Oka.
"Pembelajaran Berdiferensiasi Dalam Mata
Pelajaran Seni Budaya Pada Era Distrupsi",
Widya Sundaram : Jurnal Pendidikan Seni Dan
Budaya, 2023
Publication

tambahpinter.com
Internet Source

taufiqjibu.wordpress.com
Internet Source

I Ketut Suparya. "Development of A Critical
Thinking Test with Science Content Oriented
to Tri Hita Karana Local Wisdom", Jurnal
Komunikasi Pendidikan, 2024
Publication

garuda.kemdikbud.go.id
Internet Source

icsejournal.com
Internet Source

innodel.lppm.ut.ac.id
Internet Source

www.konsultanbisnissurabaya.com
Internet Source

Andhika Pramalystianto, Frihandhika
Permana, Bela Ayu Safitri, Muhammad Julfan
Firnandi. "Application of VR in Furniture



18 <1%

19 <1%

20 <1%

21 <1%

22 <1%

23 <1%

24 <1%

25 <1%

Connection Learning for Interior Design
Students", E3S Web of Conferences, 2023
Publication

ojs.mahadewa.ac.id
Internet Source

ojs.unimal.ac.id
Internet Source

repository.upi.edu
Internet Source

Miftahus Surur, Lisma Dian Kartika S., Ahmad
Fahri H, Roni Sugianto, Sofiyatul Jannah,
Khoirur Roisil Udzri. "Pelatihan Pembuatan
Media Pembelajaran Inovatif Berbasis Canva
Untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi
Digital", Dedication : Jurnal Pengabdian
Masyarakat, 2024
Publication

aengtaber.blogspot.com
Internet Source

cara-membuat-makalah.blogspot.com
Internet Source

download.garuda.ristekdikti.go.id
Internet Source

eprints.ums.ac.id
Internet Source

hdl.handle.net



26 <1%

27 <1%

28 <1%

29 <1%

30 <1%

31 <1%

32 <1%

33 <1%

34 <1%

35 <1%

Internet Source

id.123dok.com
Internet Source

jurnal.univpgri-palembang.ac.id
Internet Source

mijil.id
Internet Source

repository.uksw.edu
Internet Source

text-id.123dok.com
Internet Source

www.scribd.com
Internet Source

www.theseus.fi
Internet Source

Adi Wijayanto. "JEJARING TEKNOLOGI
PEMBELAJARAN ILMU SEJARAH, ADAT, DAN
SOSIAL", Open Science Framework, 2023
Publication

Nurul Asikin, Nevrita Nevrita, Okta Alpindo.
"Pelatihan Pemanfaatan Media Pembelajaran
Berbasis Virtual Reality untuk Guru-Guru IPA
Kota Tanjungpinang", Jurnal Anugerah, 2019
Publication



Exclude quotes On

Exclude bibliography On

Exclude matches Off



FINAL GRADE

/0

Optimalisasi Ketrampilan Guru dalam Mengembangkan dan
Memanfaatkan Taman Sejarah Berbasis Virtual Reality
sebagai Media Pembelajaran Sejarah
GRADEMARK REPORT

GENERAL COMMENTS

PAGE 1

PAGE 2

PAGE 3

PAGE 4

PAGE 5

PAGE 6

PAGE 7

PAGE 8

PAGE 9

PAGE 10

PAGE 11

PAGE 12

PAGE 13

PAGE 14


