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Abstract. This research is motivated by the less varied learning strategies used by teachers. Because the teacher
only uses the strategies used in learning that are not attractive to students. Caused by a lack of strategy in learning
Jurisprudence by the teacher concerned. Most teachers use the lecture method in the learning process and cause
students to feel less interested in the learning being carried out, as a result, student learning outcomes are
unsatisfactory and score below the KKM. This research is a Quasi Experimental Design type Non equivalent
control group design with a tendency of quantitative data the subject of this research is class VII Experimental
class VII Control students at MTsS Pembangunan Pulau Punjung with a sample size of 60 students. The research
sample is class VII Experiment with Cooperative Learning Strategy Teams Games Tournament Type, class VII
Control using conventional methods. The data analysis technique uses the Normality Test with the Kolmogrov
Smirnov formula, and the homogeneity test with Fisher's test followed by hypothesis testing with Independent t-
test. Based on the results of the analysis and discussion of the research data from the results of the hypothesis test
t test Tcount = 2.376 and Ttable = 2.012, then Tcount>Ttable so that HO is rejected. So it can be concluded that
there is an effect of using cooperative learning strategies of the team games tournament type on the learning
outcomes of class VII figh at the Pulau Punjung Development MTs
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Abstrak. Riset ini dilatarbelakangi oleh strategi penataran Fikih yang dipakai guru sedang kurang bermacam-
macam. Disebabkan guru cuma memakai strategi yang digunakan dalam penataran tidak menarik untuk anak
didik. Di akibatkan minimnya strategi dalam penataran Fikih oleh guru yang berhubungan. Mayoritas guru
memakai tata cara khotbah dalam cara penataran serta menimbulkan partisipan ajar merasa kurang atensi kepada
penataran yang lagi dicoba, akhirnya hasil berlatih anak didik kurang melegakan serta menemukan angka di dasar
KKM. Riset ini ialah riset Quasi Eksperimental Design berjenis Non equivalent control tim design dengan
kecedrungan informasi kuantitatif poin riset ini merupakan partisipan ajar kategori VII Penelitian kategori VII
Pengawasan di MTsS Pembangunan Pulau Memunjung membusung dengan jumlah ilustrasi 60 partisipan ajar.
Ilustrasi riset ialah kategori VII Penelitian dengan Strategi Penataran kooperatif Jenis Teams Permainan
Tournament, kategori VII Pengawasan dengan memakai tata cara konvesional. Metode analisa informasi memakai
Percobaan Normalitas dengan metode Kolmogrov Smirnov, serta percobaan homogenitas dengan percobaan
Fisher dilanjutkan dengan percobaan anggapan dengan uji- t Independent. Bersumber pada hasil analisa serta
ulasan dari informasi riset dari hasil percobaan anggapan percobaan t Thitung= 2, 376 serta Ttabel=2, 012 hingga
Thitun >Ttabelalhasil HO ditolak. Alhasil bisa disimpulkan kalau terdapat akibat pemakaian strategi penataran
kooperatif jenis team permainan tournament kepada hasil berlatih fikih kategori VII di MTsS Pembangunaan
Pulau Memunjung membusung.

Kata kunci: Strategi Pembelajaran, Model TGT, Hasil Belajar

LATAR BELAKANG

Strategi penataran ialah salah satu aspek yang memastikan kesuksesan sesuatu
program. Strategi penataran ialah bagian determinan penting mutu penataran dengan begitu
berartinya strategi penataran, alhasil wajib diseleksi dengan sebaik- baiknya. Dengan Strategi
penataran didalamnya melingkupi pendekatan, bentuk, tata cara serta metode penataran secaras
pesifik.

Strategi Penataran diacukan selaku penyusunan cara- cara alhasil terwujudnya antrean

langkah- langkah metode yang bisa dipakai buat menggapai hasil yang di idamkan. Kesimpulan
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kalau strategi penataran merupakan sebagian artenatif tata cara, cara- cara menyelenggarakan
aktivitas berlatih membimbing yang ialah pola- pola biasa aktivitas yang wajib diiringi oleh
guru serta anak didik buat menggapai tujuan instruksional yang sudah diaplikasikan.

Penataran kooperatif yakni sesuatu tata cara berlatih yang mengkondisikan siswa
berlatih, berkerjasama serta aktif berhubungan dalam kelompok- kelomok kecil yang
memenuhui 5 faktor utama penataran kooperatif. Tata cara penataran kooperatif para anak
didik hendak bersandar bersama dalam golongan yang beranggotakan 4 orang ataupun 6 orang
buat memahami modul yang di sampaikan oleh guru.

Penataran kooperatif jenis Teams Permainan Tournament( TGT). Salah satu Jenis
ataupun Strategi penataran kooperatif yang gampang diaplikasikan, mengaitkan kegiatan
semua anak didik tanpa wajib terdapat perbandingan status, mengaitkan kedudukan anak didik
selaku guru seangkatan serta memiliki faktor game serta penguatan. Kelebihan penataran Jenis
TGT merupakan terdapatnya turnament akademik dalam cara penataran dimana tiap badan
golongan melaksanakan adu Tournament yang esoknya terdapat apresiasi golongan buat
melaksanakan Tournament. Dalam Strategi penataran kooperatif jenis teasm permainan
tournament( TGT) dengan cara positif memiliki faktor bentuk pertandingan yang bisa
memunculkan rasa takut yang malah lazim memotivasi anak didik tingkatkan aktivitas berlatih
mereka. Sedikit rasa takut memanglah memiliki ikatan positif dengan memotivasi berlatih.
Alhasil partisipan ajar jadi lebih kritis dalam membongkar permasalahan dan lebih lapang
dalam melaksanakan pengetahuan yang kesimpulannya bisa bertambah kan hasil berlatih
partisipan ajar sebab terdapat dorongan buat bersaing.

Intinya dari TGT merupakan anak didik dipecah ke dalam golongan, setelah itu mereka
melaksanakan game dengan badan golongan lain buat mendapatkan angka untuk golongan
mereka khasiat antara lain selaku pengganti buat menghasilkan situasi yang variatif dalam
aktivitas berlatih membimbing, bisa menolong guru buat menuntaskan permasalahan dalam
penataran, semacam atensi berlatih anak didik, rendahnya kegiatan cara berlatih siswa atau
kecil hasil berlatih sebab guru sedang memakai penataran Fikih dalam penyampaian modul
guru mengarah memabkai tata cara khotbah alhasil hendak merasakan jenuh kepada modul yang
hendak di informasikan, perihal ini bisa mempengaruhui aktivitas anak didik dalam cara
penataran, anak didik wajib diajarkan cocok dengan style berlatih mereka alhasil tujuan
penataran bisa digapai dalam aktivitas penataran. dalam prakteknya membimbing wajib ingat
kalau tidak terdapat bentuk penataran yang sangat pas buat seluruh suasana serta situasi.

Tata cara khotbah yang mana terdapat sebagian anak didik kurang menguasai pelajaran
fikih, kurang antusias anak didik, kendala di dalam kategori, dan atensi anak didik yang kecil
111  ALADALAH - Vol.1, No.4 Oktober 2023



sebab mengantuk butuh di obati serta tidak itu saja terdapat pula sebagian anak didik yang berat
kaki masuk kategori diakibatkan kejenuhan oleh tata cara khotbah itu.

Strategi penataran kooperatif Jenis Team Permainan Tournament buat
memperjuangkan supaya penataran yang berfokus pada guru berganti jadi berfokus pada anak
didik. Strategi penataran Kooperatif Jenis Teams Permainan Tournament merupakan menaruh
anak didik dalam kelompok- kelompok berlatih yang beranggotakan 5 hingga 6 orang anak
didik yang mempunyai keahlian, tipe kaum ataupun suku bangsa yang berlainan. Guru
menyuguhkan pelajaran berikutnya anak didik bertugas dalam masing- masing regu mereka
buat membenarkan kalau seluruh badan regu sudah memahami pelajaran.

Ada nilai mata pelajaran Fikih anak didik kategori VII MTS Pembangunan Pulau
Punjung terdapat sebagian kadar evaluasi anak didik yang menggapai KKM serta terdapat
sebagian anak didik nilainya di dasar KKM apalagi terdapat pula yang lebih kecil dari pada itu.
Di akibatkan oleh minimnya dorongan anak didik, tata cara yang dipakai didominasi oleh tata
cara khotbah, dalam cara penataran yang dicoba cuma bersumber pada pangkal pada novel,
mengikuti uraian guru, menyebabakan partisipan ajar merasa kurang atensi kepada penataran
yang lagi dicoba, akhirnya hasil berlatih anak didik kurang melegakan serta menemukan angka
di dasar KKM.

belum terdapat aplikasi strategi Team Permainan Tornement ( TGT) guru sedang
memakai tata cara khotbah dalam menarangkan materinya pada anak didik, alhasil menyebab
sedang banyak anak didik yang belum memperoleh hasil berlatih yang maksimum serta hasil
ini nampak dari angka hasil tes yang sedang banyak memperoleh angka di dasar patokan

ketuntas minimun( KKM) ialah 75..

METODE PENELITIAN

Tipe riset ini merupakan Quasi Eksperimental Design dengan bentuk Non equivalent
control tim design memakai kecendrungan informasi kuantitatif. Konsep ini mempunyai
kategori pengawasan serta penelitian, hendak namun kategori pengawasan tidak bisa berperan
dengan sebaiknya buat mengendalikan variabel- variabel luar yang pengaruhi penerapan
kategori penelitian.

Populasi dalam riset ini merupakan semua kategori VII MTsS Pembangunan Pulau
Memunjung membusung sebesar 60 orang. Alhasil periset mengutip kategori VII A selaku
kategori penelitian serta kategori VII B selaku kategori Pengawasan.

Metode Pengumpulan informasi amat dibutuhkan dalam riset, sebab berhubungan

dengan metode mendapatkan informasi. Dalam penggunan perlengkapan pengumpulan
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informasi disini periset memakai uji. Uji ialah instrument ataupun perlengkapan buat
mengakulasi informasi mengenai keahlian poin riset dengan metode pengukuran. Ilustrasinya
buat mengukur keahlian poin riset dalam memahami modul khusus, dipakai uji tercatat
mengenai modul pelajaran. Uji dalam riset ini dicoba dengan memakai strategi penataran
kooperatif jenis teams permainan tournament yang diharapkan pengaruhi hasil berlatih

partisipan didik.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bersumber pada hasil statistik hingga bisa disimpulkan sebenarnya dari 30 pertanyaan
uji percobaan coba berbentuk uji opsi dobel, ada 5 pertanyaan yang dibilang tidak asi ialah
pertanyaan no 13, 18, 25, 27, 30 antara lain berdistribusi wajar ataupun asi ialah pertanyaan no
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14, 15, 16, 17, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 26, 28, 29. Disebabkan
angka seluruh [r] (jumlah) [r] _tabel pada derajat signifikansi 5%.

Sesuatu uji dibilang mempunyai reabilitas bila uji itu dipakai berkali- kali mendapatkan
hasil yang serupa. Buat memastikan reabilitas uji dipakai metode alpha. percobaan reliabilitas
pertanyaan yang sudah periset jalani bertabiat reliabel dengan tingkatan reliabel amat besar.

Percobaan tingkatan kepayahan dicoba periset buat mengenali apakah sangat gampang,
sangat susah, ataupun lagi. hasil kalkulasi 30 pertanyaan di atas ada 19 pertanyaan gampang,
serta 11 pertanyaan lagi.

Dari 30 butiran pertanyaan yang sudah di percobaan energi pembedanya buat
memandang sesuatu pertanyaan kurang baik, lumayan, bagus serta bagus sekali data kita amati
pada kolom Corrected Item- total Correlation yang mana ada 2 biji pertanyaan kurang baik, 8
biji pertanyaan lagi, 13 biji pertanyaan bagus, dan 7 biji pertanyaan bagus sekali.

Riset ini dicoba buat mengenali informasi yang sudah digabungkan serta diawasi
informasi berditribusi wajar ataupun tidak. Periset melaksanakan percobaan normalitas dengan
aplikasi SPSS dengan metode Kolmogrov Smirnov. Bersumber pada percobaan normalitas
memakai metode Kolmogrov Smirnov kalau angka signifikansi Post- Test kategori ekspreimen
didapat sebesar 0, 091 serta angka signifikansi post- test kategori pengawasan sebesar 0, 133.
Determinasi Percobaan Normalitas sesuatu pertanyaan ialah bila informasi mempunyai angka
Signifikansi>0, 05 hingga bisa dibilang wajar. Hingga, dari hasil percobaan Normalitas
informasi dibilang berdistribusi Wajar.

Sehabis percobaan normalitas, setelah itu dicoba percobaan homogenitas buat

mengenali apakah informasi yang didapat mempunyai varians yang homogeny ataupun tidak.
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Dari hasil percobaan homogenitas Angka Pre- Test dicoba dengan memakai percobaan Bartlett
lewat SPSS. Dengan angka signifikansi >0, 05. Angka sig. sebesar 0, 365. Hingga, bisa
disimpulkan Versi informasi Sama, maksudnya Percobaan Homogenitas Terkabul. Percobaan
anggapan dicoba buat mengenali terdapat ataupun tidak terdapatnya akibat pemakaian strategi
penataran kooperatif jenis team permainan tournament kepada hasil berlatih fikih kategori VII
di MTsS Pembangunaan pulau memunjung membusung. Riset memakai Uji- T yang mencakup
percobaan kecocokan 2 datar datar memakai Uji- T,

Bersumber pada kalkulasi Uji- T dengan derajat signifikansi 5%, didapat Thitung= 2,
376 serta Ttabel= 2, 012 hingga Thitung>Ttabel hasil HO ditolak. Alhasil bisa disimpulkan
kalau terdapat akibat pemakaian strategi penataran kooperatif jenis team permainan tournament

kepada hasil berlatih fikih kategori VII di MTsS Pembangunaan pulau punjung.

KESIMPULAN

Bersumber pada hasil riset yang sudah dicoba, strategi penataran kooperatif jenis temas
permainan tournament ini sesuai buat dipakai pada mata penataran fikih. Membuktikan kalau
terdapat pegaruh Aplikasi strategi penataran kooperatif jenis temas permainan tournament
kepada hasil berlatih fikih kategori VII MTsS pembangunan pulau punjug.

Bersumber pada kalkulasi Uji- T dengan derajat signifikansi 5%, didapat Thitung= 2,
376 serta Ttabel= 2, 012 hingga Thitung>Ttabel alhasil HO ditolak. Alhasil bisa disimpulkan
kalau terdapat akibat pemakaian strategi penataran kooperatif jenis Team Permainan
Tournament kepada hasil berlatih fikih kategori VII di MTsS Pembangunaan pulau
memunjung membusung, ada. Perihal ini pula dapat diamati dari jumlah pada umumnya hasil
kategori penelitian didapat pada umumnya sebesar 65, 6 serta pada umumnya hasil berlatih

kategori pengawasan didapat rata- rata sebesar 61, 067 bisa dismpulkan kalau 65, 6 > 61, 067
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